      BOXS MAKİNASI KULLANMA KLAVUZU

KULLANMAKTA OLDUĞUNUZ BOXS MAKİNASI;

1)1,5 MİLİM LAZER SAÇTAN ÜRETİLMİŞ DARBELERE KARŞI SON DERECE DAYANIKLI İKLİM DEĞİŞİKLİKLERİNE GÖRE DAYANIKLI EKTRO STATİK BOYA İLE BOYANMIŞTIR.120 KG AĞIRLIĞINDA ARKA TEKER VE TUTMA SİSTEMİ İLE ÇOK RAHAT TAŞIMA YER DEĞİŞTİRME OLANAĞI.
2)ELEKTRONİK SİSTEMİ 2 YIL GARANTİKAPSAMINDADIR.

3)DÜŞÜK VOLTAJLA ÇALIŞMAKTADIR 220 VOLTAJ GİRİŞLİ 18 VOLTLA ÇALIŞMAKTADIR.

4)MAKİNANIZIN ÜSTÜNDE BULUNAN 2 ADET JETON MEKANİZMASINI İSTEDİĞİNDE 1 TANESİNİ 50 KRŞ 1 VURUŞ DİYERİNİ 1 TL 3 VURUŞ GİBİ YAPMA ÖZELLİĞİ MAD.2 VE 3’E BAKINIZ.

5)HEDİYELİ ÇALIŞTIRMAK VE AYARLADIĞINI REKORUN GEÇİLMEMESİ İSTENİYORSA MADDE 22 BAKINIZ.

                 MAKİNA AYARLARI

1)DİL
2)JETON 1.AYARI
3)JETON 2. AYARI
4)MÜZİK ARALIĞI
5)OYUNDA MÜZİK
6)OYUNDA EFECT
7)IŞIK DEMOSU
8)YUMRUK SÜRESİ
9)PUAN DÖNME
10)REKORLAR GÖSTER
11)REKOR KAYIT
12)HEDİYE PUANI
13)REKOR BOMUS
14)REKOR BONUSFARK
15)BAŞLAMA BİLETİ
16)PUAN BİLETİ
17)BİLET PUAN MIN
18)BİLET PUAN MAX
19)MİNUMUM VURMA HIZI
20)MAXSİMUM VURMA HIZI
21)MİNUMUM PUAN
22)MAXSİMUM PUAN
23)ŞİFRE
24)FABRİKA AYARLARI
25)ÇIKIŞ
KLAVYE VE KLAVYESİZ
AYARLAR MENÜSÜNE GİRMEK İÇİN ENTER TUŞUNA3 SANİYE BASILI TUTUN MAKİNE SİZDEN ŞİFRE İSTEYECEKTİR FABRİKA ÇIKIŞ ŞİFRESİ(2,3,4,5)DİR.

ŞİFREYİ GİRMEK İÇİN OKLARLA YAZIP ENTER YAPMANIZ GEREKİR (E)

1.DİL SEÇENEĞİ:
  TÜRKÇE

  İNGİLİZCE

  AYARLAMAK İÇİN ENTER TUŞUNA BASILIR OKLA         DEĞİŞTİRİLİR DİL SEÇENEĞİ SEÇİLDİKTEN SONRA TEKRAR ENTER YUŞUNA BASILIR.
2.JETON 1. AYARI:
  OKLA JETON 1.(E) GELİNİR KAÇ JETONA KAÇ VURUŞ YAPILACAĞINI AYARLAMAK İÇİN ENTER TUŞUNA BASIN OKLARLA AYARI YAPIP TEKRAR ENTER TUSUNA BASILARAK HAFIZAYA ALINIR.

3.JETON 2. AYARI:
  JETON 1. AYARI İLE AYNIDIR.
4. MÜZİK ARALIĞI:
  MAKİNE BEKLEMEDE İKEN DEMO MÜZİK ARALIĞI AYARLANIR. BU İŞLEMLER İÇİN ENTER TUŞUNA BASILIR MÜZİK DAKİKASI OKLARLA AYARLANIR TEKRAR ENTER TUŞUNA BASILIR.

5.OYUNDA MÜZİK:

  OYUNDA MÜZİK TAŞIMASI İSTENİYORSA EVET İSTENMİYORSA HAYIR SEÇİLİR.

6.OYUNDA EFEKT:
  OYUN SIRASINDA EFEKT YAPMASI İSTENİYORSA EVET İSTENMİYORSA HAYIR SEÇİLİR 
7.IŞIK DEMOSU:

  OYUN OYNANMAZKEN IŞIK DEMOSUYAPILMASI İÇİN EVET YAPILMAMASI İÇİN HAYIR SEÇİLİR.

8.YUMRUK SÜRESİ:
  BUTONA BASIP TOP AŞAĞI İNDİKTEN SONRA VURUŞ SÜRESİNİ AYARLAR.

9. PUAN DÖNME:

  PUANIN SAYMA HIZINI AYARLAR.

10. REKORLARI GÖSTER:

   YARIŞMA PROGRAMINI AÇAR VEYA KAPATIR
11.REKOR KAYIT YARIŞMA PROGRAMI:
   1.DEN 8’E KADAR REKORU GÖSTERİR.

12.HADİYE PUANI:

   MAKİNAYI HEDİYELİ ÇALIŞTIRMAK İÇİN BİR RAKAM SEÇMEK İÇİN KULLANILIR. ÖRNEK:950 SEÇİLİRSE HER 950 PUANA GELENE 1 HEDİYE VERİLİR. HEDİYE VERMEK İSTEMİYORSA OKLARLA PUAN 700 ALTINA GETİRİLİR HEDİYE VERME YAZISIGÖRÜNÜNCE ENTER TUŞUNA BASILIR.
13. REKOR BONUS:REKORU GECİNCE BONUS VERİLMEK İSTENİYORSA BURDAN AYARLANIR E TUŞUNA BASILARAK OKLAR LA KAÇ PONUS VERİLECEKSE AYARLANIP TEKRAR E TUŞUNA BASILIR.
14.REKOR BONUS FARK:REKORA YAKLAŞINCA BONUS VERDİRMEK İSTENİYORSA MATDE 13 DEKİ GİBİ OKLAR YARDIMIYLA AYNI İŞLEM YAPILIR E TUŞUNA BASILIR

15.BAŞLAMA BİLETİ:
   OYUNCUYA JETON ATINCA BİLET VERMEK İÇİN AYAR YAPILIR.

16.PUAN BİLET:

17. BİLET PUAN MİNUMUM:
18. BİLET PUAN MAKSİMUM:

   16. VE 17. NOLU AYARLA ORTAK YAPILMAKTADIR.

19.MİNUMUM VURMA HIZI:

   OYUNU KOLAYLAŞTIRIP ZORLAŞTIRIR 20. NOLU AYARLA ORTAK ÇALIŞIR.
20.MAXSİMUM VURMA HIZI:
   OYUNU KOLAYLAŞTIRMAK İÇİN RAKAM DÜŞÜRÜLÜR ZORLAŞTIRMAK İÇİN RAKAM YÜKSELTİLİR.

21.MİNUMUM PUAN:

   EN DÜŞÜK PUAN AYARIDIR FABRİKA AYARLARI İLE OYNANMAMASI TAVSİYE EDİLİR.
22.MAXSİMUM PUAN:

   EN YÜKSEK VURUŞ GÜCÜDÜR FABRİKA AYARLARI 999’DUR GÜÇLÜ BİR VURUŞTA 999’A KADAR ÇIKILABİLİR ÇIKILMASI İSTENMİYORSA RAKAM DÜŞÜRÜLÜR 12. NOLU AYARLA BİRLİKTE ÇALIŞTIRILIR.ÖRNEK:950 HEDİYE VERİLMESİ İSTENMİYORSA BURADAKİ RAKAM 945’E DÜŞÜRÜLÜR  VE MAKİNA ÇOK GÜÇLÜ VURUŞTA BİLE 950’ YE ÇIKMAZ.
23.ŞİFRE:
   FABRİKA ŞİFRESİDİR.2345 İSTENİRSE ŞİFRE GEÇİŞTİRİLEBİLİR.

24.FAPRİKA AYARLARI
FAPRİKA AYARLARINA GERİ DÖNMEK İÇİN KULLANILIR

ÖRNEK E TUŞUNA BASIN OKLARLA FAPRİKA AYARLARINA DÖN YAZISI EKRANA GELİNCE E TUŞUNA TEKRAR BASIN

25.ÇIKIŞ:

   ENTER YAPARAK PROGRAM AYARLARINDAN ÇIKILIR.

TÜM BU İŞLEMLER KLAVYE TAKILARAKTA YAPILIR.

MAKİNANIN 2 ADET SAYACI VARDIR:

1.SIFIRLANMAZ SAYAÇ
2.SIFIRLANIR SAYAÇ
SIFIRLANMAZ SAYAÇ

1. .....OLARAK GÖRÜNÜR

SIFIRLANIR SAYAÇ

2. GC …….  OLARAK GÖRÜNÜR 

GEÇİCİ JETONU SIFIRLAMAK İÇİN KLAVYE TAKILMASI ŞARTTIR.F-12 YAPILIR MAKİNA ŞİFRE İSTİYECEKTİR
(9876)ŞİFRE EKRANDA GEÇİCİ SIFIRLA YAZISI ÇIKAR F10 YAPILIR GEÇİCİ LETON SIFIRLANMIŞ OLUR…

UZAKDAN KUMANDA İLE SES AÇILIR KISILIR

ATILAN JETON SAYISI GÖRÜLÜR

REKOR DÜŞÜK SEVİYE GETİRİLİR

MAKİNA OLASI ARIZALARI KAYAN YAZIDA GÖSTERİR

SENSÖR 1 SENSÖR 2 AIZASI
GÖZ KAPLOSUNUN ÇIKIK OLDUĞUNU GÖSTERİR

GÖZ KAPLOSU KARTDA(HEAO) OLARAK GÖRÜNÜR

KAPLO TAKİP EDİLEREK GÖZDEKİ GİRİŞDE KONTROL EDİLMELİDİR.

START BUTONU ARIZALI İSE KAYAN YAZIDA START BOTONU ARIZALI DİYE GÖRÜNÜR
JETON KANALI ARIZALI İSE KAYAN YAZIDA (1) VEYA(2) DEVRE YAZISI ÇIKAR.

